IMPORTANT 
Bei Asylum erfolgt die Bewegung mit den CURSOR Tasten. Die 
Zwischenspeicherung der Kassette ist bei diesem Spiel nicht 
moglich. Das Spiel wurde von Diskette Ubernommen und nimmt 
bedauerlicherweise dem gesamten Speicherplatz ein, der im Computer 


zur Verfugung steht. 
IMPORTANT 


| Movement in Asylum is accomplished by use 
Cassette save on this game is inoperative. 
from disk and unfortunately has used all memory avi 


computer. 
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of the “cursor keys 


This game was adapted 


ailable in the 


IMPORTANT 
| Les mouvements dans “Asylum” s'effectu 


de curseur 
Ce jeu sur cassette a ete adapte d un disque et utilise toute la 
i memoire disponible de l’ordinateur. lest donc impossible d operer la 


fonction “save” 


ent a l'aide des touches 
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